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MODE D EMPLOI 



This game is licensed by 

Sega Enterprises, Lid. for play on the 

SEGA SATURN'" System 
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Merci d'avoir choisi 
<Dragon Ball Z> la legende 
de Dragon Ball>. Ce jeu est 
concu pour ta console Sega 
Saturn. Li§_soigngusement 
ce manuel avant de 
commenfeer ajetieT. 




Avertissement sur I'epilepsie 

A lire avant toute uiirtsation d'un jeu video par vous-rnemo ou voire entant. 

Corlainos porsonnos sont susceptibles de lairo des crises d'epilopsie ou d'avoir dos pottos 
do conscience a la vue de cenains types de lumferes clignotantes ou d'efements frequents dans 
noire environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elies regardent 
cortames images televisees ou lorsqu'elies jouont a certains jeux video. Ces phenomenes 
peuvent apparaitro alors memo que le sujet n'a pas d'antecedent medical ou n'a )amats ete 
confronts a une cnsa d'epilepsie. 

St vous-meme ou un membre de voire famlUe avez dep presente des sympldmes lies a I'epilepsie 
(cnse ou parte de conscience) en presence de stimulations lumineuses. veuillez consulter votre 
medecln avant toute utilisation. 

Nous consetllons aux parents d'etre attenttfsa leurs onfanls loraqu'tls jouenl avec des |oux video. 
St vous-meme ou votre enfant presentez un des symptomes swvants : vertige. trouble de la vision, 
contraction des youx ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement 
■nvolontaire ou convulsion, veuillez IMMED1ATEMENT cesser de jouer et consulter un medecln. 



Precautions a prendre dans tous les cas pour 

('utilisation d'un jeu video 

Lorsque vous utilisez un jeu video connectablo a un ecran, )ouez a bonne distance de cet ecran 
de television et aussi lorn que le cermet le cordon do raccordement Utilisez de preference les 
|oux video sur un ocran de petite taille. Evitez de jouer si vous elos fatigue ou si vous manquez 
de sommed. Assurez-vous quo vous jouez dans une piece bien dclairee.En cours d 'utilisation. 
faites des pauses de dix a qutnze minutes toutes le heures. 

Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn 

•Le CD-ROM Sega Salum est exclusivcment destine a etre utilise sur la console Sega Saturn. 

•Gardoz toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures. 

•N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soteil ol ne le laissez pas pros d'une source 
de chaleur telle qu'un radtateur, 

•Faites des pauses do temps a autre pendant le jeu afin de vous reposer. vous et te 
CD-ROM Sega Saturn. 

Avertissement pour les ut ill sat ours de telcviseurs a projection : 

Des images fixes peuvent causer des dommages pormanents au tube-image ou marquer le 
phosphors de I'ecran. Evitoz de jouer souvent ou longtemps a des jeux videos sur dos televiseurs 
a projection grand ecran. 

Le numeio du Service Clientele (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel 
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Mise en route : Comment utiliser votre Sega Saturn 

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayez pas de 
I'utiliser dans un autre lecteur CD ; vous nsqueriez de causer des dommages au 
casque d'ecoute et aux enceintes. 

1 . Installez votre console Sega Saturn en procedant comme il est indique dans le 
mode d'emploi de Sega Saturn, Branchez la manette 1. 

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son etiquette tournee vers le haut dans le 
compartiment du lecteur CD. puis refermez la porte du lecteur. 

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence apres I'ecran 
du logo Sega Saturn. Si rien n'apparait, eteignez la console et 

assurez-vous qu'elle est correctement installee. 

4. Pour arreter un jeu en cours ou lorsque le jeu est termine et que vous desirez le 
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de la console Sega Saturn ; vous 
revenez alors a I'ecran-titre du jeu. Pour revenir au panneau de commande, 
appuyez en meme temps sur les boutons A, B. C et Start a n'lmporte quel moment. 

5. St vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur. I'ecran 
du panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour jouer, mettez un CD 
Sega Saturn dans le lecteur. amenez le curseur sur le bouton supeneur gauche 
du panneau de commande a I'aido du bouton D et appuyez sur Start. Les ecrans 
d'ouverture du jeu apparaissent alors. 

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn contient un code de secunte autorisant sa 
lecture. Gardez-le propre et manipulez-le avec precautions. Si vous ne parvenez 
pas a le lire sur votre Sega Satum. retirez-le et essuyez-le sorgneusement dans un 
mouvement droit depuis le centre vers le bord. 

i Console Sega Saturn 
z Manette 1 







Pourquoi le jeu d' animation 
active est-il si passionnant ? 



e sern TOI le Sup 



Tu vas prendre part a d'innombrab 
"combats dans I'univers de Dragon nn 
*~ ip.ile de se laisser emporter par 
raisons d'attaques speciales 
s'et surtout par le polygene 



»nesi 




. ; Una ^'ilJilllJ^J 



Jusqu'a six personnages peuvent 
participer a oette bataille foudroyante I 
Joins-toi aux personnages aotionnes 
par I'ordinateur, et tu parviendras a 
detruire un ennemi apres I'autre, 
meme les plus puissants, grace a des 
attaques combinees imparables !! 







leux modes de combat sensationnels 
sont a ta disposition ! 



Le mode HISTOIRE (en solitaire) 



Les celebres batailles de Dragon 
Ball Z vont revivre sous tes yeux ! 



Combat tes ennemis a 
mesure qu'ils se 
presentent, comme dans 
les recits originels I 
Parviendras-tu a les 
vaincre a chaque fois ? 




t Uliliseras-tu les memes methodes de ccmbai 

que dans les recite originels ou choislros-lu tes 

propres m&hodcs ? Cela ne depend Que de toi. 



Le mode VS Battle (plusieurs joueurs) 



Decide de celui qui est le meilleur 
guenier, toi ou I'un de tes partenaires ! 

Choisis ton personnage favori 
parmi ceux de HISTOIRE et fais-le 
combattre contre tes amis. Tu as 
trois possibilites : 1 P contre 
COM. 1 P contre 2 P et COM 
contre COM ! 



f Ton choix ne se limtle pas aux seuls supo- 
saiens lu peux aussi taira |ouot les personnages 
ennemis. Conslruis le meiUeure equipo possible'. 





m 



Demarrage du jeu 



Insertion de la disquette 



Insere la disquette dans 
I'unite principale et allume 
la console Sega Salurn. 
Quand le tilre s'affiche. 
appuie sur la Touche START. 
L'ecran de selection du mode 
de jeu s'affiche. 




-JN r C 



f St tu voui saute' \'6\apo 

da b nM| ipptta mm la 

Touch* START 
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Comment reprendre 
un jeu interrompu 



t Silu n'nppuics pas s 
Stall, lo |imi rovient h 
l'ecran de blonvcnue. 



Les jeux en mode HISTOIRE peuvent etre 
sauvegardes et repris a partir du dernier episode 
complete. Voir comment sauvegarder, p.15. 



it-:v-t-'3 



Selection du mode de jeu 

Selectionne le mode de ton choix a I'aide 
du bouton directionnel. Appuie sur le 
bouton A pour demarrer le jeu. 



'* + >«?> 
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\ <-•• |eu rspmitrl A I 'episode 
Qui «in te demfof strisode 
compete. 



lochargor Ct Crude des 
Touches diroeUoneiles haut 
elbas- 



*& 



ptions : 



Dans l'ecran de selection de 
mode, tu peux modifier certaines 
options tefles le niveue de 
difficulte du jeu et les toncuons 
des boutons de la manette. 
Effectue tes choix a I'aide du 
bouton directionnel et valide en 
appuyant sur le bouton A. 



*« Choiimun 
typede won 
(mono oil atereo) 
et un ftivonu de 
difficult© . 





Bowlona des 
loncllonsquo tu 
mallnses le plw 

,. ■■■-:• 






Utilisation des commandes 





Bouton R 



Permet de selectionner I'ennemi vise. 

Quand il y a plusieurs ennemis. Voir details p.11 



Haut te rapproche de I'ennemi. 

Continue d'appuyor sur haut pour reduiro 
la distance te separant de I'onnemi vise. 

Bas t'eloigne de I'ennenii. 

Continue d'appuyor sur bas pour 
augmenter ta distance te separant de 
I'ennemi vise. 



Bouton Y 



Accumule de I'energie. 

Gardo co boulon antonco pour accumuler do rinorgie ctxnbalive 
que tu mettras a profit pour attaqucr les ennomis. Lorsquo 
I'onenjie dun personnage tombe a jero. il est immobilise. 



Bouton Z 



Afficho I'ecran Overview (»uo ii'ensembin). 

Appuies sur le boulon Z pour affichor I'ecran Overview qui pormet 
de passer dun personage a I 'autre. Voir les instructions p.10 



Bouton C 



START 



Declenche une pause. 

Appuie une premiere tors sur START 
pour arreter momentanemont te je u 
Appuie une seconde Ibis dessus pour 
reprondre le |OU. 

Les boutons A + B + C + Start 
te font toujours revenir a 
I'ecran d'ouverture. 



Lance des eclairs d'energie contre ton 
ennemi, a distance. 

L'energie llboree est automatiquciticnt guicloo 
dnns la direction do I'ennemi. 



Bouton B 



Attaque 

Appules Bur ce bouton pour attaquor I'ennenii a 
coups de pieds el do polngs. Cotto fonction no 
produit sors elfots que si I'onnemi est suflisam- 
ment proche. 



Bouton A 



Defense 

Ce bouton to permet do pnnjr les coups de pjeds. 
do pomgs et les eclairs d'energie de I'ennemi. Ello 
no lo ptotegc loulefois pas contre les attaques 
speciales en sorle (voir p.14), 



Les combats 



Les ecrans 



Le champ de bataille 



Les personnages 

(I s'agit des personnages que le joueur peut 
conlrbter, Les jauges vertes Indlquenl lour 
force, les jauges jaunes le niveau de leur 
enorgie combative 



Personnages controles 




Autres personnages ennemis 
Personnage ennemi vise 
Jauge d'equilibre des forces 

Cette jauge designe le camp gagnant. Le joueur 
est ropresente en bleu, I'ennemi en rouge. 
Quand tu allaques. la force combative 
augmente, quand lu es attaque elle diminue. 



A I'attaque ! 



Retere-tol au rer.it pour comprendre 
I'enieu du combat 

En mode HISTOIRE. chaque episode dobute 
en effet par un recu decrivant le contexte do 
r episode en cours 

Selectionne les personnages qui vonl 
ctimbattre dans I'ecran Overview. 

A I'atde du bouton dlrectionnel selectionne les 
personnages. Appulo ensuile sur le bouton C 
pout lain? passer de retal de reservistes 
("OVER") a I'etat de combatlanls ("CHAIN"|. 
Appules ensuile sut le bouton Z pou' con- 
firmer ton chotx at engager le combat. 



*-*, 
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Ecran Overview 

(vue d'ensemble) 



Personnages Incarnes par le joueur 

Tous les personnages pouvant particlper n 
la bataille en cours sont lopresentds. Les 
personnages portant la mention "CHAIN* 
participenl au combat, ceux qui portent la 
mention "OVER" sont gardes en reserve. 




Personnages spectateurs 

lis sont en retrait. II s'agit de divinites, de rois 
et autres notabilites qui visionnont la bataille. 



«- lorOCit (Weill les 
piKSonnaOM qui 
participenl itu combal 
ol leu* emplacement 




^ Tu peu- intone 
(WoOer de 
eombattre 
untquerncni avec 
unoudeu* 
pofHormaQOK 



' 









Operations elementaires 



Deplacement 



Tos personnages so d§p!acont automatiquement vers I'ennemi 
a ('exception du personnage qui se trouve sous ton contrdle. 
lequei se deplace a I'aide du bouton dlrectionnel- Appuies sur 
co bouton vers le haut pour deplacer ton porsonnage en 
direction de I'ennomi vise 



Ton personnage va auivre 
iiiilomalitiuetnent loua los 
dopiacsmoms de I'anrum 




Attaque I'ennemi avec les boutons C ou 
B des que tu te trouves proche de lul. 
La quantite d'energie liberie par le 
bouton C peut atteindre I'onnemi 6 une 
certaine distance, mais tfiche de te 
trouver le plus pros possible de I'ennem 
quand tu attaques avec le bouton B, 



Explication des commandes 



Utilise ces commandes pour attaquer I'ennemi!! 

Utilise a la tois le bouton ditectionnel et le bouton attaque quand tu te trouves suffisam- 

ment pros de I'ennemi pour le bombarder. Tu disposes des cinq commandes suivantes: 



Expedie I'ennemi droit 
en I'air. A utlliser 
quand I'ennemi so 
tfoiive de/a au-dessus 
du sol. pour I'expodier 
plus haul encore. 



Attaque par 
propulsion 



c 




C*!T) 



Ecrase au sol un ennemt 
volant ou sautant A 
utiliser quand I'ennemi 
est doia au sol, pour 
I'ecraser dans la 
posssiere. 



Attaque tout 
aximuts 



Cette putssante attaque disperse I'ennemi dan& 
toutes les directions. Poursuls-le onsuito pour 
le detruire en plan horizontal et continue ton 
offensive Cette combinaison fonctionne 
loisque le porsonnnge controle regarde vers la 
droite. S'il regarde vers la gauche, utilise la 
combination de boutons «*f^*B 



GED 

Tourne autotif de I'onnem. 
tout en lai icant une sene 
d'attaques dovastnlrices. 
Cette attaque va vous 
propulser • ton onnemi et 
loi - vers l<> cie). 



Spirale Rush 

ascendante 



Attaque par 

ccrascment 






Spirale Rush 
descendante 



Memo chose que poof te 
spirale nscendante, saut 
que la direction est inver- 
ses Note que to peux 
lancer une attaque Rush en 
enlrant cette commando, 
pendant que to combats, a 
I 'aide de la Touche B. 




Techniques d 'attaque secretes 



Repousse I'ennemi avec les attaques Rush! 



Appuie plusieurs lois sur les 
boutons d'uttaque pour 
percer une breche. Si le coup 
porto. poursuis I'ennemi avec 
une spirale Hush (p. 12) ou 
avec la sequence de boutons 
^ (gauche) ^ (gauche) » B 
Rush attaquo avant que 
r attaque ne sort achevee, 



i 2 : 




t AH.n|ue avnc predator 



Continue d'attaquer! Ne laisse 
pas de repos a I'ennemi! 



Appute sur le bouton directtonnel 
conuspondant a la direction de 
I'ennemi immodiatenwnt ap'os 
avoir lance une commande 
d'attaque. afin que ton 
personnage le poursuive a 
vitesse acceleree. Une fois place 
a proche distance, utilise les 
commandes do la page 12 pour 
partnire ton attaquo. Tu fBntorces 
ainsi ion avanlage snas lui 
donner la possibilitte de 
centre- attaquer et prendre de la 
distance. Cello technique, 
lorsqu'elle est bien executes, 
pernio! de decider de I'issuo de 
la baiaille. 




Appuie sue le bouton dewtionnel 
en direction do rennoml. 



I IT 31 




Quand e'est I'ennemi qui attaque 



Tes allies peuvent voler a ton secours! 



Si un personnage ami 
est present sur la 
champ de baiaille, Hi 
peux le tairo venir a 
ton secours on 
appuyant plusieuns 
(ois sur Touche A. 




Retraite precipitee 



Si tu as ete touche par 
une attaque ennemie 
(une attaque tous 
azimuts notamment), 
tu peux prendre la tuite 
en appuyant sur la 
commande suivante; 





■\ 
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Monte a la 
vertuate 


(* 


*+ y ) 


Retraite a droite 


(* 


*+Y) 


Retraite a gauche 



Parade 



Tu peux parer une attaque ennemie si tu 
offeciuos les commandes suivantes avant quo 
rennemi n'ait Innce son attaque. 



(**+Y) 



Montco avei 

degagement 



| Allnque onnemia 


lommande | 


Attaque 
propulsion 

Attaque 
eirasement 


( 
( 


*+A ) 

*+a ) 


Attaque 
tous aiimuts 


( 


* 


♦A) 



modifiela 
"(■reserve. 



Si tu es pris 
disposition des 



Si tu es attaquo par les coups on serio d'ennemis, 
tu vas pcrdre d« I'energio. Remplace eiors les 
personnage par d'autres creatures bien roposecs 
a I'aide de I'ecran Overview (vue d'ensomble). 




t Coiilimie le co'ttbdl avoc Y Tu potix egalornont lairv 
un autre personnage sppu > un persannaoa 

anfftrteur 






Les combats 



4 



Lance des attaques devasta trices en serie! 



Lorsque I'equlllbre des forces 
pencho nsttement en tn 
laveur. lu peux utilrser les 
attaques speclplo en serie. 
Chaquo personnage poasede 
sa propro forrnuie altaque 
speciale en serio. 



f Ouond I'cqiri&bre del (wees pendw en to fovcut. ;'est If moneiri d'atlKjMfl J 



S^fl 



[ Lortqw Ptqattre d« Ivch «i m r«ge_J 




f Lb douimaga eal subl ^ ■ ■ 

par le por&onnago que f lorioot I'eqolBbt* dts lorttt ml oo blw._ 



': conirc m 
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Change de personnage pour connattre 
toutes les attaques speciales en serie. 



En changeant de 
personnagu lorsque 
I'equiiibre des forces 
tend a devenir 
enti6rement bleu, tu 
vena* I'attaque 
speciale en serie do 
chaque personnage. 




t V'enfm I'ofTet da 
I'altaque soociaie 

peraonnnup 




Vol* comment les poixonnafjM ulllJsent loa memos atlaquo* speciolos quo dans les rocits.f 






s 



Passage au combat suivant 




cr 







| Complete tes episodes 




II taul valncro I'ennoml choisl. SI co 
demiof I'emporte sur toi, tu no peux 
pas completer I'episode. 


' r 
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Ecran des Joueurs 



Cel ficran present© le <RANQ>: 
e'est lui qui determine tes resultats 
par rapport aux vrai combats decnts 
dans les recits originels. Motlleur tu 
es. moilleuf sera ton score. 



| Sauwegante 



Wf*~* 



Tu peux sauvegarder les donnees 
d'un episode acheve. Tu peux 
memo sauvegarder |usqu'd trors 
parties. Mais II est impossible de 
sauvegarder une parlie en cours. 



U SMI- 



,,s. 




II y a huit episodes differents ! 

Les aventures relatees dans les 1 8 livres de 
Dragon Ball Z ont ete reparties en 8 
«episodes» dans ce jeu. 
De redoulables ennemis, tels Vegeta, Freezer et 
Cell vont faire leur apparition I'un apres I'autre. 
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'# Episode 1 • "^ 




Les Supersaiens centre les 
Mercenaires de L'Espace 


t-C% 




Episode 1 




La situation de 

'episode 1 est 
expliquee a I'aide de 
dessins et de 
narrations. Le titre de 

'episode s'affiche a 
la fin du recit. 



2Prepare-toi 
_Jp au combat 
dans I'ecran 
Overview 

(vue d'ensemble) 

Selectionne de 1 a 3 
personnages qui 
participeront au com- 
bat En appuyant sur le 
bouton Z. tu utilises les 
personnages en cours. 
Tu peux changer de 
personnage enpuyant 
sur le bouton C. 




3 La bataille en serie est lancee 



Prends le controle du personnage 
affiche en haut et a gauche pour attaquer 
I'ennemi. Tu trouveras les instructions 
appropriees aux pages 11 et 12. 





i roufflpl e 
3 de ton propra 
chei. Les commandes des 
I euvenl en 
effet etre entrees de (aeon 
repetitive. Utilit- 
ies donimages causes a 



4 Maximise I'equilibre des forces 



Lorsque tu as suffisamment 
attaque I'ennemi pour que 
la jauge d'equilibre des 
forces passe entierement au 
bleu, I'ecran se transforme 
et ton personnage lance 
son attaque speciale en 
serie. Chaque personnage 
possede sa propre tech- 
nique d'attaque en serie. 
La force ennemie est 
entamee. 



A* 


F 
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fe 


k 


NltH 


i 
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Lorsque I'equilbre dos~ 
fories indiqus one J 
voleur maximale... 




*t Regaide, I'ecran e*pio 

attaques semblables it colics que lu as 

vues dans los series fie Dragon Ball Z! 



5Tu as gagne lorsque la force 
ennemie est reduite a zero! 



Quand I'un des adversaires est 
soumis a une attaque d'une 
envergure telle que sa force est 
reduite a zero, il est vaincu et le 
combat est termine. 




Porunga opparn'rt et 
I'epjsode s scheyo 



£ Sauvegarde du jeu 



L'ecran de sauvegarde 
s'affiche lorsque tu acheves 
un episode. Sauvegarde les 
donnees du jeu rassemblees 
lusqu a present. 




Le recit de I'eplsode 2 est presonte ♦ * 



Les Supersaiens contre le 
Commando Guiniou. 






1 



Episode 2 



De I'anecdote 
au combat ! 



L'episode 2 debute a la fin de l'episode 
1. Comme l'episode 1, il est precede 
d'un ecran de bienvenue. 




Le combat 
se poursuit ! 



II se poursuit de 
la meme facon 
que pour 
l'episode 1. 
Choisis ton mode 
de combat! 




Technique 
secrete 



Remplace les personnages 
si tu as des onnuis! Si un de 
tes personnages est en 
difficulte. passe a I'ecran 
Overview (vuo d'ensemble) 
en appuyant sur le boutort Z 
et change de personnage. 




Episodes 2 et suivants... a toi de jouer ! 

Ces episodes comprtent des batailles plus formidables les unes que les autres! 



c 



Les Supersaiens 
se mesurent a 
Freezer sous sa 
forme final o. 
Arriveront-lls a 
vaincre ce 
rodoutable 
personnage? 




C 



Les Cyborgs 

contreles 

Supersaiens. 

Qui arrive apres 
19et20? 



£" 
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Les Supersaiens 
se masurent a 
Davla. Comment 
s y prendre pour 
vaincre cet etre 
horrible et 
surnaturel? 



j 



C 



Une nouveUe puis- 
sance surgrt poiir 
combaltre Boubou 
le querrier surna- 
ture), line incarna- 
tion de ta terreur! 
va-t-elle parvenir a 
le detruire? 




c 



Unite de Wans enlre 
les combattants 
sumatureis les plus 
Duissants et les 
Supersaions. La t 
qui va fixer le destin de 
funivers vlent a peine 
de comrrionceri 




,18, 



Vue d'ensemble 
des personnages 
et de leurs 
attaques 
speciales en 
serie* 



Cette section decrit les atttaques 
speciales en serie utilisees par les 
Supersaiens luttant pour la survie de 
I'univers. Dans le mode HISTOIRE, 
les personnages varient en fonction 
de l'episode. 







■ F i'ili l 'iii 



w _ _ u rraibwe un grand nombip 
iks Bpectttos en silne. Sosnutren 
lodea d'attnqoc sont t 
Irioes. Sanroku est to par 



hmHHMB 



Attaques speciales en serie 
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Sangohan Krilin 



Sangohan est depuis son enfance un 

defenseur de (a Justice. Pendant un 

certain temps, il fut )e grand Saien, puis 

it est devenu un redoutable combs ttant 

Ce personnage peut etre utilise dans 
certaines attaques. au moment opportun. 

Attaques speciales en serie 



t.'«tlalr ds 
lumftn 

mnglqya 




L'ami et le disciple de Goku. 

II est petit, sea bras et ses jambes 

ne portent pas loin, mais son attaque 

speciale en serie est devastatrice ! 



Atfiaque speciales en serie 



La dlsqwe d'energie 



mmim 



tres longs a une Vitesse inntastique pour 

humrlier son enneml quand il I'nttaque. 

Tit peux I'utttiser soil sous controlit 

direct, solt en lont que suutien 



Attaques speciales en serie j 



UBijBhS 



nts satens, Cest le pr 
ncml dans I'pptsode 1. 
. Tulllrser a partir de I 'episode 2. 



Attaques speciales en serie 
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Exnltacuuii 
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